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ACHTUNG. Nicht fiir Kinder unter
36 Monaten geeignet.
Kleine Teile. Erstickungsgefahr.

WARNING. Not suitable for children
under 36 months.
Small parts. Choking hazard.

ATTENTION. Ne convient pas aux enfants
de moins de 36 mois.
Petites pieces. Risque d'étouffement.

ATTENZIONE. Non adatti ai bambini di eta
inferiore ai 36 mesi.
Piccole parti. Pericolo di soffocamento.

UPOZORNENI. Nevhodné pro déti mladsi
36 mésicl.

Obsahuje malé ¢asti. Nebezpeci udusent.

OSTRZEZENIE. Nie nadaje sie dla dzieci
ponizej 36 miesiecy.

Drobne elementy. Niebezpieczeristwo
udtawienia.

UPOZORNENIE! Nevhodné pre deti
do 36 mesiacov.
Malé casti. Nebezpecenstvo udusenia.

FIGYELEM. Nem alkalmas 36 honapos
kor alatti gyermekek szamdra.
Apré részek. Fulladdsveszély.

UYARI. 36 aydan kiiciik cocuklar igin
uyqun degildir. Kiiciik parcalar nedeniyle
bogulma tehlikesi.
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Liebe Kundin, lieber Kunde!

Ihr neues Dosenwurfspiel ist ein Klassiker
fiir jung und alt, drinnen und draufen.
Dank der Verwendung von Wurfsdckchen
anstelle von Tennisbadllen ist die Gefahr
von versehentlichen Schaden in der
Umgebung minimiert und man muss auch
keinem Ball hinterherlaufen.

Wir wiinschen lhnen viel Spaf beim Spiel.
lhr Tchibo Team

Spielanleitung

Was ist das Ziel des Spiels?

Der Spieler, der nach drei Durchgangen die
meisten Dosen umgeworfen hat, gewinnt.

Wieviel Personen konnen mitspielen?
Beliebig viele / empfohlen ab 3+ Jahre

Spielaufbau

> Stellen Sie bis zu 10 Dosen pyramiden-
formig aufeinander.
Es gilt: Je weniger Dosen aufgebaut
werden und je dichter die Dosen bei-
einander stehen, desto schwieriger
der Wurf.

> Wahlen Sie den Abstand, von dem aus
Sie werfen wollen, abhdngig von Alter
und Geschicklichkeit der Mitspieler.

Spielverlauf

Jeder Spieler hat 3 Wiirfe, mit denen er ver-
sucht, moglichst viele Dosen umzuwerfen.
Fiir jede umgeworfene Dosen erhdlt er
einen Punkt. Danach wird die Pyramide fiir
den ndchsten Spieler wieder aufgebaut.

Sie kdnnen die Regeln natiirlich nach
Belieben und in Absprache abwandeln:
Beispielsweise kann man auch nach jedem
Wurf die Dosen neu aufstellen.

Die Dosen dieses Sets sind von 1 bis 10
durchnummeriert. Sie kdnnen also auch die
Punkte pro Dose anhand dieser Nummern
addieren.

Dear Customer

Your new tin can throwing game is a
classic for young and old and can be
played both indoors and outdoors. As the
game uses small bean bags instead of
tennis balls, this minimises the risk of
accidental damage in the vicinity and you
don’t have to run around after balls.

We hope you enjoy playing the game.
Your Tchibo Team

Playing instructions

What is the aim of the game?

The player who has knocked over the most
tin cans after three rounds wins.

How many people can play?

As many as you wish / recommended for
children aged 3 and over.

Game set-up

> Position up to ten tin cans in a pyramid
formation. As a rule of thumb: The
fewer tin cans are in the formation
and the closer together they are, the
more difficult the throwing game is.

D> Choose the distance from which you
wish to throw the beanbags, depend-
ing on the age and skill levels of the
players.

How to play

Each player has three throws in which they
must attempt to knock over as many tin
cans as possible. The player receives a
point for every tin can. The pyramid is then
reconstructed for the next player.

0f course, you can change the rules as
you wish in consultation with the other
players: for example, you can reconstruct
the pyramid after just one throw.

The tin cans in this set are numbered 1-10.
You can also add up the points for each tin
can based on these numbers.
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Chere cliente, cher client!

Le casse-boites est un classique intempo-
rel, destiné a tous les ages, qui se joue
aussi bien en intérieur qu'en extérieur.

A la place de balles de tennis, ce jeu uti-
lise de petits sacs a lancer, ce qui réduit
le risque de dommages accidentels et
évite de courir aprés une balle.

Nous espérons que votre nouveau jeu
vous procurera beaucoup de plaisir.

L'équipe Tchibo
Régle du jeu

But du jeu

Le gagnant est le joueur qui réussit a ren-
verser le plus de boftes en trois manches.

Nombre de joueurs:

De préférence, beaucoup / Recommandé
a partir de 3+ ans.

Made exclusively for:

Installation du jeu
> Superposez jusqu'a 10 boites,
en formant une pyramide. Principe:
moins il y a de boites installées et plus
les boites sont proches les unes des
autres, plus le lancer est difficile.

D> Choisissez la distance de lancer
en fonction de I'dge et de I'habileté
des autres joueurs.

Déroulement du jeu

Chaque joueur dispose de 3 lancers pour
essayer de faire tomber le plus de boites
possible. Un joueur marque un point par
boite renversée. Une fois les trois lancers
terminés, on reconstruit la pyramide pour
le joueur suivant.

Vous pouvez naturellement adapter
les regles en fonction des préférences
des joueurs: Par exemple, la pyramide
peut &tre reconstruite aprés chaque
lancer, et non aprés chaque joueur.

Les boites de ce jeu sont numérotées de
1a10. Vous pouvez également compter
les points en additionnant les numéros
des boites tombées.
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Gentili clienti!

Il vostro nuovo tiro al barattolo & un
classico per grandi e piccini, all‘interno e
all'esterno. Grazie all‘utilizzo di sacchetti
da lancio al posto delle palline da tennis,
il rischio di danni accidentali all'ambiente
circostante @ ridotto al minimo e non
occorre rincorrere la palla.

Vi auguriamo buon divertimento.
Il team Tchibo

Come giocare

Qual & lo scopo del gioco?

Vince il giocatore che ha rovesciato il
maggior numero di barattoli dopo tre turni.

Quante persone possono giocare?
Qualsiasi numero / consigliato dai 3+ anni

Configurazione del gioco

D> Posizionare fino a 10 barattoli uno
sopra |'altro a forma di piramide.
La regola &: minore & il numero di
barattoli che viene impilato e maggi-
ormente questi vengono raggruppati,
tanto piu difficile risultera il lancio.

D> Scegliere la distanza da cui si desidera
lanciare, a seconda dell'eta e dell'abili-
ta dei compagni di gioco.

Svolgimento del gioco

Ogni giocatore ha a disposizione 3 lanci
con i quali cerca di abbattere pili barattoli
possibile. Per ogni barattolo rovesciato
riceve un punto. Quindi la piramide viene
ricostruita per il giocatore successivo.

Ovviamente & possibile modificare le regole
come desiderato e di comune accordo: ad
esempio, & possibile impilare nuovamente

i barattoli dopo ogni lancio.

| barattoli di questo set sono numerati da
1a10. Quindi potete anche sommare i punti
per ogni barattolo usando questi numeri.
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Vazeni zakaznici,

Vase novd hra shazovani plechovek je
klasikou pro malé i velké. Je uréend na
hrani uvnitF i venku. Diky pouZiti hdzecich
sackl misto tenisovych mitku se mini-
malizuje riziko ndhodného poskozeni
Vaseho okoli a navic neni tfeba se za
mickem honit.

Prejeme Vam hodné zabavy pfi hrani!
Vas tym Tchibo
Névod na hrani

Co je cilem hry?

Hrac, ktery po tfech kolech shodi nejvice
plechovek, vyhrava.

Pro kolik osob je hra urcena?

Libovolny pocet hract / doporuceny vék
od 3+ let

Priprava hry

D> Plechovky aZ do po¢tu 10 postavte na
sebe do tvaru pyramidy.
Platf: Cim méné plechovek postavite
a ¢im bliZe k sobé budou plechovky
stat, o to ndrocnéjsi je plechovky
shodit.

D> Vyberte vzdalenost, ze které budete
hézet, a to v zavislosti na véku
a Sikovnosti hraca.
Prubé&h hry

Kazdy hrac ma 3 hody na to, aby shodil co
moznd nejvice plechovek. Za kazdou shoze-
nou plechovku obdrzi jeden bod. Poté je
treba pyramidu znovu postavit pro dalsiho
hréce.

Po dohodé s ostatnimi miZete pravidla
libovolné ménit: NapFiklad po kazdém hodu
mlZete plechovky opétovné postavit.

Plechovky této soupravy jsou ¢islovany
od 1do 10. MiZete tedy také bodovat podle
¢isel na plechovkach.

o
Degerli Miisterimiz!

Yeni kutu devirme oyununuz geng ve yas-
llar icin ic ve dis mekanlarda bir klasik.
Tenis toplari yerine atis torbalarinin kul-
lanilmasi sayesinde bolgeye yanlishkla
hasar verme riski en aza indirilir ve topun
pesinden kosmaya gerek duyulmaz.

Oyundan keyif almanizi diliyoruz.

Tchibo Ekibiniz

Drodzy Klienci!

Paistwa nowa gra w rzucanie do puszek
to klasyka dla oséb mtodych i starszych,
w domu i na zewnatrz. Uzycie woreczkéw
do rzucania zamiast pitek tenisowych
minimalizuje ryzyko przypadkowego
zniszczenia otoczenia; ponadto nie ma
potrzeby ciggtego biegania po pitke.

7yczymy Paristwu udanej zabawy!

Zespot Tchibo

Zasady gry
Jaki jest cel gry?

Wygrywa gracz, ktéry przewrdcit najwiecej
puszek po trzech rundach.

lle 0s6b moze grac?

Dowolna liczba graczy / zalecane dla graczy
w wieku 3+

Przygotowanie do gry

D> Ustawi¢ do dziesieciu puszek jedna
na drugiej, tworzac piramide.
Zasada jest taka: im mniej ustawio-
nych puszek i im mniejsze odlegtosci
miedzy nimi, tym trudniejszy rzut.

D> Wyznaczy¢ odlegto$é, z ktérej ma by¢
oddany rzut, w zaleznosci od wieku i
umiejetnosci innych graczy.

Przebieg gry

Kazdy gracz ma 3 rzuty, ktérymi stara sie
przewrdcic jak najwiecej puszek. Za kazda
przewrdcona puszke otrzymuje jeden
punkt. Nastepnie piramida jest ponownie
ustawiana dla nastepnego gracza.

Zasady mozna oczywiscie dowolnie mody-

fikowa¢ po uzgodnieniu z pozostatymi gra-
czami: przyktadowo, puszki mozna ustawia¢
na nowo po kazdym rzucie.

Puszki wchodzace w sktad tego zestawu sg
ponumerowane od 1do 10. Mozna wiec réw-
niez przyznawac punkty za przewrdcong
puszke na podstawie tych liczb.

Oyun kilavuzu

Oyunun amaci nedir?

U turdan sonra en ¢ok kutuyu deviren
oyuncu kazanir.

Kac kisi oynayabilir?

Sinirsiz oyuncu sayisi / 3+ yas igin onerilir

Vazeni zakaznici!

Vasa novd hra zhadzovanie plechoviek je
klasicka hra pre v3etky vekové kategdrie
do interiéru aj exteriéru.

Vdaka hddzaniu vreckami namiesto
tenisovych lopticiek minimalizujete
nebezpecenstvo ndhodnych Skdd v okolf
hry a nemusite nahéfiat lopticky.

Zeldme vém vela zébavy pri hre.
Vas tim Tchibo

Névod na hru

€o je cielom hry?

Vyhrdva hra¢, ktory po troch koldch zhodil
najviac plechoviek.

Pre kolko osdb je hra uréena?

Lubovolny pocet hracov / odpordcany vek
od 3+ rokov.

Priprava hry

> Plechovky aZ do po¢tu 10 rozostavte
na seba do tvaru pyramidy.
Platf: Cim menej plechoviek postavite
a ¢im hustejSie stoja plechovky pri
sebe, 0 to ndrocnejsie je ich zhodit.

D> Zvolte vzdialenost, z ktorej budete
hadzat, v zavislosti od veku a Sikov-
nosti hracov.

Priebeh hry

Kazdy hrac mé 3 hody, s ktorymi sa pokusi
zhodit ¢o najviac plechoviek. Za kazdd
zhodend plechovku ziska jeden bod. Potom
sa postavi pyramida pre dalSieho hraca.

Pravidl4 si samozrejme moZete po dohode
[ubovolne menit: Napriklad mdZete ple-
chovky postavit po kazdom hode nanovo.
Plechovky tejto stpravy st ¢islované

od 1do 10. Body mdZete tieZ poéitat podia
¢isla na danej plechovke.

Oyun kurulumu

D> En fazla 10 kutuyu dst Gste piramit
seklinde yerlestirin.
Asagidakiler gegerlidir: Ne kadar az
kutu olusturulur ve kutular birbirine
ne kadar yakin olursa atis o kadar zor
olur.

> Diger oyuncularin yasina ve beceri-
lerine bagh olarak atmak istediginiz
mesafeyi segin.
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Kedves Vasarlionk!

A konzervdoboz dobald jaték egy nagy
klasszikus, amellyel szivesen jatszik kicsi
és nagy, akdr kint, akdr bent. A tenisz-
labdak helyett dobézsédkok vannak a cso-
magban, ezzel minimdlisra csokken az
esélye annak, hogy kdr keletkezik jaték
kozben, és nem is gurulnak szerteszét.

Jo szdrakozast kivanunk a jatékhoz!
A Tchibo csapata

Jatékleiras

Mi a jaték célja?

Az a jatékos nyer, aki harom menet utan
a legtdbb konzervdobozt dobta le.

Hanyan jatszhatnak?

Amennyien szeretnének / 3 éves kortol

ajanlott

Felépités

> Allitsa egymésra piramis alakban a

klonzervdobozokat, akér mind a 10-et.
Altalanos szabaly: Minél kevesebb
konzervdobozbl all a piramis, és mi-
nél szorosabban érintkeznek a dobo-
zok, annal nehezebb ledobni azokat.

D> A jatékosok életkoranak és ligyessé-
gének megfelelden valassza ki, hogy
milyen messzirdl kivan dobni.

A jaték menete

Minden jatékos 3-szor dobhat, amelyekkel
megprébal minél tobb konzervdobozt
lednteni. Minden leddlt konzervdoboz
1pontot ér. Ezutén vissza kell épiteni a
piramist a kovetkezd jatékosnak.

Természetesen kozos megeqyezés utan
tetszés szerint lehet valtoztatni a szabé-
lyokon: példdul minden dobds utén vissza
lehet dllitani a dobozokat.

A szettben a konzervdobozok be vannak
szamozva 1-t6110-ig. Pontokat ezen szémok
alapjan is lehet adni.

Oyunun seyri

Her oyuncunun miimkiin oldugu kadar ¢ok
kutuyu disiirmeye calistii 3 atis vardir.
Devrilen her kutu icin bir puan alir. Daha
sonra piramit bir sonraki oyuncu icin yeni-
den inga edilir.

Elbette kurallari dilediginiz gibi ve karsilik
anlasarak degistirebilirsiniz: Ornegin her

atistan sonra kutulari tekrar kurabilirsiniz.
Bu setteki kutular 1'den 10'a kadar numara-

landiniimistir. Boylece bu sayilari kullanarak
kutu basina puanlari da toplayabilirsiniz.



